PROGRAMA DO CONCURSO
Professor Assistente Classe A nivel 1 — Edital 2472, de 15 de setembro de 2025 —
Departamento de Fotografia e Cinema — Area de Conhecimento: Animac&o

PROGRAMA:

- Panorama histérico e desenvolvimento estético da animagéo feita no Brasil;

- Panorama histérico e desenvolvimento estético dos marcos da animacgéo no cinema
mundial;

- Aforma animada e suas relacbes com diferentes manifestacées artisticas;

- Implicagdes éticas e politicas da pratica artistica audiovisual: representagao cultural
e social; direitos humanos; relagdes étnico raciais; desigualdades e opressdes em
processos de producdo e circulacdo do audiovisual; impactos e responsabilidade
ambiental do audiovisual;

- Estratégias para agdes extensionistas: diagnostico de demandas e elaboracao de
propostas no campo profissional do cinema de animacao;

- Metodologias de pesquisa e de processos criativos em cinema de animacéo e artes
digitais: elaboragado de projeto académico e fundamentagao da pratica artistica como
pesquisa;

- A produgido para projetos de animagcdo no formato digital: planejamento,
coordenacao das fungoes artisticas e fluxos de trabalho.
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