
1 – Fundamentos do Design Gráfico  

1.1 – Composição gráfica/visual; 

1.2 – Teorias da cor e da forma; 

1.3 – Relações texto-imagem. 
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2 – História, teoria e crítica do design gráfico 

2.1 – Origens e desenvolvimento; 

2.2 – Design gráfico e as vanguardas artísticas modernistas; 

2.3 – Design gráfico no Brasil; 

2.4 – Memória gráfica; 

2.4 – Design gráfico vernacular; 

2.6 – Perspectivas contemporâneas e interdisciplinares do design gráfico 
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3 – Design da Informação 

3.1 – História das representações visuais de dados 

3.2 – Planejamento, produção e interface gráfica da informação 

3.3 – Ambientes informacionais físicos e digitais 

3.4 – Representação visual da informação por meio de infografia e visualização de 

dados 

3.5 - As representações visuais de dados na contemporaneidade 
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4 – Motion Design 

4.1 – Composição visual acrescida da dimensão temporal; 

4.2 – Imagem em movimento não narrativa 

4.3 – Imagem em movimento no contexto das telas portáteis: do gif animado ao 

visualizer 
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5 - Design de embalagens 

5.1 – Tipos, funções e classificação de embalagens; 

5.2 – Identidade de marca, linha de produtos, ergonomia; 

5.3 – Prototipação; 

5.4 – Materiais, métodos produtivos e técnicas de impressão; 

5.5 – Expositores e displays; 
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