PROGRAMA DO CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TITULOS PARA PROVIMENTO DE
CARGO DO MAGISTERIO SUPERIOR NA AREA DE ANIMACAO 3D DIGITAL

- Principios Fundamentais da Animagdo em personagens e objetos aplicados a produgao em 3D
digital, utilizando software livre;

- Introducdo a modelagem, rigging, textura e ilumina¢ao em 3D digital, utilizando software livre;

- Composig¢ao e edi¢ao de imagens para animagao digital, utilizando software livre;

- Pés-produgdo de animagao digital, utilizando software livre (da pré-producdo com documentagao,
composicao dos elementos visuais da animagao, as masterizagdes e copias);

- Expressdes faciais e sincronismo labial para animagdo de personagens em 3D digital, utilizando
software livre;

- Demonstracdo de diferencas entre flexibilidade e maleabilidade para animar personagens em 3D

digital.
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