
Concurso de Professor Adjunto A Nível 1 - Área de Conhecimento: Animação 3D Digital do
Departamento de Fotografia e Cinema da Escola de Belas Artes - UFMG, cumprindo o previsto
no Edital nº 2036, de 31 de agosto de 2023, publicado no Diário Oficial da União no dia 05 de
setembro de 2023, Seção 3, páginas 64 a 69.

CRONOGRAMA DO CONCURSO

20/11 (segunda-feira) - Abertura do Concurso

14h10 às 14h30 - Instalação da banca do concurso: definição de funções de presidência e
secretaria, apuração de frequência dos candidatos por meio de assinatura

14h31 às 15h00 - Reunião da banca para elaboração do Cronograma

15h00 às 15h39 - Deliberação interna da Banca Examinadora com base no(s) tópico(s) listados no
programa do concurso para a seleção do tema da Prova Didática, que pode ser composto da
combinação de um ou mais tópicos.

15h40 às 16h00 - Apresentação do Cronograma para os Candidatos.

16h01 às 16h11 – Sorteio dos pontos e da ordem da Prova Didática.

16h12 – Reunião da banca examinadora para avaliação da Prova de Julgamento de Títulos.

21/11 (terça-feira) – Prova Didática

15h40 – Sorteio da ordem dos candidatos para a prova didática e, para aqueles candidatos que o
desejarem, a entrega do plano de aula/material didático em arquivo digital formato PDF pode
ocorrer por meio de envio de correio eletrônico para dftc@eba.ufmg.br até, no máximo, 1h antes
da realização da prova.

Candidato 1 - 15h40 às 16h50

Candidato 2 - 17h00 às 18h10



22/11 (quarta-feira) – Prova Prática

14h30 – Prova Prática no Laboratório de Artes Computacionais (3o andar EBA)

23/11 (quinta-feira) – Apuração do Resultado Final

13h00 – Apuração do Resultado Final do Concurso no Laboratório de Artes Computacionais (3o
andar EBA)


