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Tabela de Pontuagao da Prova de Titulos e Portfélio

Quesitos / Critérios de analise

Pontuacgao (unidade)

Pontuagao (maxima)

Quesito: TITULOS ACADEMICOS

1. TITULO DE DOUTORADO

1.1. Nas areas de Artes ou Artes Visuais ou Cinema e Audiovisual ou Comunicagéo ou Design. 5 5
1.2. Em outras areas do conhecimento 1 1
2. TITULO DE MESTRADO

2.1. Nas areas de Artes ou Artes Visuais ou Cinema e Audiovisual ou Comunicagao ou Design. 4 4
2.2. Em outras areas do conhecimento 1 1
3. CURSOS DE ESPECIALIZACAO

3.1. Nas areas de Artes ou Artes Visuais ou Cinema e Audiovisual ou Comunicag¢ao ou Design. 3 3
3.2. Em outras &reas do conhecimento 2 2

4. GRADUACAO




4.1. No curso de Cinema de Animacgao e Artes Digitais ou cursos na area de "Comunicacéo e Artes"
para as subareas de "Artes Visuais" ou "Cinema e Audiovisual" ou "Design" ou "Comunicagéo
Social", segundo o documento do MEC “consulta_artes.pdf’, disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/consulta_artes.pdf

4.2. Em outras areas do conhecimento

Pontuacgao limite do quesito

20

Quesito: EXPERIENCIA DOCENTE

1. DOCENCIA

1.1. Ensino superior

1.1.1. Para disciplinas especificas sobre o campo de conhecimento da animagao digital 3D
(disciplinas por semestre).

1.1.2. Para disciplinas de animacgao e n&o especificas sobre o0 campo de conhecimento da animagéao
3D digital (disciplinas por semestre)

1.2. Cursos/oficinas de curta duragédo sobre o campo de conhecimento da animagéo digital 3D
(minimo 8 horas/aula).

1.3. Aulas ministradas sobre o campo de conhecimento da animagéo (minimo 4 horas/aula).

2. ORIENTAGOES

2.3. Graduacgéao e/ou Especializagdo (Monografia, TCC)

2.4. Iniciagao Cientifica, Projetos de Pesquisa e/ou Extenséo

3. PARTICIPAGAO EM BANCAS

3.1.3. Graduagéo e/ou Especializagédo




Pontuagao limite do quesito

25

Quesito: PRODUGAO CIENTIFICA, TECNICA, ARTISTICA E CULTURAL NA AREA (Nas areas
de Artes ou Artes Visuais ou Cinema e Audiovisual ou Comunicagdo ou Design).

1. PUBLICACOES (s06 serao validas com Comité Editorial)

1.1. Livros publicados com ISBN

1.2. Capitulos de livros publicados com ISBN

1.3. Artigos cientificos em periédico indexado com ISSN (Nacional e/ou internacional)

1.4. Trabalhos completos em anais de congresso (Nacional e/ou internacional)

1.5. Artigos em jornais/revistas

2. PROJETOS DE PESQUISA E/OU EXTENSAO

2.2. Colaboragédo em Projeto

4. PORTFOLIO (Nas areas de Artes ou Artes Visuais ou Cinema e Audiovisual ou Comunicagdo ou
Design).

OBS: A pontuagao deste quesito sera avaliada em seu aspecto por mérito, conforme descrito no
Quadro 1 e no item 6.10.2 deste Edital.

4.1. Projeto visual (Design) de personagem (silhueta, equilibrio, expressao facial, personalidade) 3
4.2. Modelagem de objetos e personagens para animagéao 3D digital 6
4.3. Criagao de esqueletos e controladores para personagens 3D (Rigging) 6
4.4. Animagéao de personagem e/ou acessorios (ritmo, peso, flexibilidade, maleabilidade) 10




4.5. Animacgao de objetos (ritmo, peso, variagéo, plausibilidade)

4.6. Criagédo de materiais baseados em fisica (PBR / BSDF) e mapeamento UV de pintura digital
aplicados a personagens, cenarios e objetos.

4.7. Composicao visual de cenas; posicionamento e configuragdo de camera.

4.8.. lluminacao de cenas tridimensionais.

4.9. Desenhos e esbogos feitos a lapis para animagéo de figuras humanas e/ou animais,
expressando movimentos e emogodes.

4.10. Criagao de desenhos de referéncia para modelagem de objetos e personagens

5. PARTICIPAGOES EM EVENTOS NACIONAIS E/OU INTERNACIONAIS

5.1. Palestras, seminarios, mesas-redondas, debates, membro de juri em festivais, curadoria, etc.

Pontuagao limite do quesito 40
1. Administragao Universitaria
1.1. Administracéo Central / Unidade
1.2. Coordenacao / Sub-Coordenacgéo (Colegiado de Graduacgéo, Chefia de Departamento etc.)
2. Coordenacgéo ou gestao de oficinas de animagao
3. Coordenacgao de curso de nivel técnico/ profissionalizante
Pontuagao limite do quesito 10

Quesito: DISTINGOES




1. Titulos honorificos e prémios de mérito artistico ou académico na area (nas areas da titulagéo
exigida neste edital).

1.1. Obra selecionada em Festival e/ou Mostra

1.2. Obra Premiada em Festival e/ou Mostra (incluindo Mengao Honrosa)

2. Bolsa de estudo e/ou produtividade em pesquisa

Pontuagao limite do quesito

TOTAL

100




