
PROGRAMA COM OS TÓPICOS PARA PROVA DIDÁTICA E SEMINÁRIO

Tópicos para o Seminário
1 Metodologias e fluxos de trabalho para a produção de animações nas técnicas 2D e 3D digitais;
2 Animação para jogos digitais e para o cinema: semelhanças e diferenças;
3 A forma animada e suas relações com diferentes manifestações artísticas;
4 Panorama do cinema de animação, de Émile Reynaud aos dias atuais.

Tópicos para a Prova Didática
1 Animação de personagens em 2D digital (recorte e desenho animado), utilizando softwares livres;
2 Animação de personagens em 3D digital, utilizando softwares livres;
3 Expressões faciais e sincronismo labial para animação de personagens;
4 Fundamentos da animação e o seu emprego em softwares livres;
5 Demonstração de diferenças entre flexibilidade e maleabilidade na animação de personagem;
6 Fundamentos para a diagramação de cenas animadas;
7 Pós-produção de animação (da pré-produção com documentação, composição dos elementos 

visuais da animação, com ou sem imagens de filmagem direta, às masterizações e cópias);
8 Animação para jogos digitais. 
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