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RESUMO

A animacgdo é uma ferramenta eficiente na educacdo, capaz de motivar, aprofundar,
amadurecer, questionar e auxiliar a crianca a compreender o0 mundo e seu papel nele.
O presente trabalho parte de pesquisas ja realizadas na area da educacdo para
entender e discutir o uso do desenho animado com fun¢éo educativa no Brasil, atravées
do desenvolvimento de uma metodologia para analise de filmes e séries de animacéao,

aqui aplicada em Turma da Mdnica, série de grande audiéncia no pais.

Palavras-chave: Educag&o. Formagdo. Desenvolvimento. Televisdo. Desenho animado.

Animacao. Metodologia de analise. Turma da Ménica.

ABSTRACT

Animation is a powerfool tool for education, capable of motivate, develope, mature,
question and help the child in understanding the world and his/her role in it. This paper
relys in previous researchs in education to understand and discuss the use of cartoon
with educative function in Brazil, by developing an analysis methodology for animated
films and cartoons, here applied in Monica's Gang, a series of large audience in the
country.

Key words: Education. Formation. Development. Television. Cartoon. Animation.

Analysis Methodology. Monica’s Gang.
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1. INTRODUGAO

A producdo cultural de uma sociedade é reflexo de suas necessidades e
conflitos, assim como, cada vez mais, seus conflitos e necessidades séo influenciados
por sua producdo cultural. O cinema e, principalmente, a televisdo tém grande
influéncia nos valores estéticos de um individuo, também em seu comportamento e
pensamento, talvez quase tanto quanto seu proprio meio social. Assim como as
pessoas de seu convivio, o personagem de uma novela, de um filme ou de um desenho
animado é uma referéncia para a crianca, que € naturalmente mimética. No Brasil isso é
potencializado, j& que a deficiéncia do sistema educacional publico associada ao
despreparo e negligéncia de muitos pais conferem a televisdo e a internet uma
influéncia ainda maior na formacéao infantil.

Em meio a essa realidade assustadora, esperamos por uma programacao de
qualidade que inspire uma postura critica em relagdo a propria televisdo. Nesse
contexto a animacao € um objeto de estudo interessante por sua influéncia significativa
no imaginario infantil e pelo seu poder de apresentar parametros estéticos.

Portanto, o presente trabalho pretende contribuir com a discussdo acerca do
papel da televisdo, mais especificamente da animacdo, na formacdo da crianca
brasileira, através do desenvolvimento de uma metodologia para analise de filmes e
séries de animacado do ponto de vista educacional, aqui aplicada em Turma da Ménica.
Uma vez que a proposta é discutir a educacao informal das criancas de um pais inteiro
através da televisdo, a escolha dessa série foi baseada na dimenséo de sua audiéncia

e no fato de se tratar de uma producéo nacional.



2. REVISAO DE LITERATURA

2.1. O desenho animado na educacgéo

Considerando que estamos em um pais onde a televisdo tem tamanha
importancia cultural e, principalmente, um pais tdo deficiente em educacao, acredito
gue ndo prestamos a atencdo merecida aos estudos e publicagdes sobre o papel do
desenho animado na formacdo intelectual, emocional, estética e moral de um individuo,
que é o foco deste trabalho. N&o estou querendo dizer que haja escassez de estudos
dentro desse tema no Brasil, estou apenas atestando a dificuldade que tive em

encontra-los.

2.1.1. Elza Dias Pacheco e o LAPIC

O Laboratério de Pesquisas sobre Infancia, Imaginario e Comunicacgéo (LAPIC) é
um nucleo da Escola de Comunicacdo e Artes da Universidade de Séo Paulo (ECA —
USP), desativado desde 2009 devido ao falecimento de sua fundadora e coordenadora,
a profa. Dra. Elza Dias Pacheco. O LAPIC realizou diversas pesquisas durante os anos
90, entre elas O Desenho Animado na TV: mitos, simbolos e metaforas, que visava
entender melhor o papel da animacdo na vida das criancas brasileiras. A pesquisa
consistiu de duas etapas: o levantamento dos desenhos animados mais populares entre
as criancas e o estudo desses por especialistas de diversas areas. Durante a primeira
etapa foram realizadas entrevistas com criancas em parques e pracas da cidade de
Sao Paulo. As perguntas eram lancadas em conversas informais, o pesquisador pedia a
crianca |Ihe falasse sobre seu desenho animado preferido. Os eleitos foram: Pica-Pau,
Pernalonga, Pateta, Maskara e Yu Yu Hakusho. Creio que, por se basear em conversas
com as proprias criangas, o trabalho p6de verificar com maior precisdo a influéncia do
desenho animado em seu imaginario. Acho interessante que se fale com a crianga para
se falar sobre a crianga.

No texto Infancia, cotidiano e imaginario no terceiro milénio: dos folguedos
infantis a diversao digitalizada, publicado na coletanea Televisdo, Crianca, Imaginario e

Educacao’, Elza Dias Pacheco salienta a necessidade de conhecer a crianca para que

! Coletanea publicada por ocasido do | Simpésio Brasileiro de Televisdo, Crianca e Imaginario, ocorrido
de 16 a 20 de outubro de 1996, promovido e organizado pelo LAPIC. (PACHECO, 2009)



se possa refletir sobre a producéo cultural que se destina a ela. Conhecer a crianca
significa entender seu desenvolvimento, ndo somente em sSeus aspectos

biopsicossocioculturais, mas também no aspecto ludico.

Quais as preferéncias infantis em termos de jogos e
brincadeiras? A crianca brinca sempre, mesmo quando realiza outras
atividades? A crianca gosta de desenhar? A crianga brinca com agua,
areia e argila? O sexo condiciona as diferentes preferéncias e as
diferentes formas de brincar? Por que a crianca é essencialmente
lidica? A crianga é ativa ou passiva quando brinca? (PACHECO, 2009,
p.31,32)

Nesse texto, a autora critica nosso posicionamento em relacdo a educacéo,
favoravel ao intelectual em detrimento do ludico, “sempre em relacdo ao amanhd”, a
universidade, ao mercado de trabalho. Para ela, o lugar do lidico em nossa sociedade

hoje é justamente o desenho animado.

2.1.2. Outras obras

A jornalista Rosa Maria Bueno Fischer?, doutora em Educacao pela Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), discute a eficacia da TV educativa em
Televisdo e Educacéo: fruir e pensar a TV. Ela critica o enfoque redutivo e estanque
dos programas didaticos e reconhece o valor educacional dos desenhos animados que,
“realizados sem finalidades institucionais especificas, tratam de temas que deveriam
integrar a bagagem cultural basica de todos os cidadédos.” (FISCHER, 2001, p. 132)

Em Desenho Animado e Educacdo®, Salete Therezinha de Almeida Silva, a
época da publicacdo graduada em Letras e mestranda em Literatura Brasileira, pela
USP, verifica a possibilidade de estimular visualmente a criatividade e a descoberta das
emocOes e aponta a necessidade de uma “riqueza receptiva” na inteleccdo das
imagens. O artigo ressalta também a importancia de se discutir em sala de aula os

meios de comunicacdo de massa.

2 Rosa Maria Bueno Fischer participou do | Simpdsio Brasileiro de Televisdo, Crian¢a e Imaginério e teve
um texto de sua autoria publicado na coletanea Televiséo, Crian¢a, Imaginario e Educacéo, organizada
por Elza Dias Pacheco. (2009)

% In: CITELLI, Adilson (coordenacao). Outras Linguagens na Escola: Publicidade, Cinema e TV, Radio,
Jogos e Informética, Sdo Paulo, Cortez, 2001.



2.2. Psicologia Infantil

Para discutir a capacidade formadora da animacdo € necessario conhecer as
necessidades da criangca e suas etapas de desenvolvimento. Na impossibilidade de
realizar uma pesquisa empirica, me baseei em estudos ja existentes acerca do
desenvolvimento psicolégico infantil.

O psicélogo austriaco Bruno Betellheim investiga a influéncia dos contos de
fadas na formacédo da personalidade em A Psicanalise dos Contos de Fadas, de 1976.
O proposito do conto de fadas, segundo Bettelheim, € auxiliar a criangca na conquista da
independéncia e na construcdo de valores. Partindo desse pressuposto, ele analisa a
estrutura narrativa, a construgcdo dos personagens, a natureza dos conflitos e a
simbologia presente no conto de fadas. A andlise que Bettelheim aplica aos contos de
fadas é semelhante ao que pretendo realizar com o objeto de interesse desse trabalho,
gue é o desenho animado.

Em A Causa das Criancas, de 1985, a médica psicanalista francesa Francoise
Dolto fala de escola, familia, tabus, violéncia, sexualidade e discute o lugar da crianca
em nossa sociedade. A autora critica a criagdo dos filhos conforme o interesse dos pais
e propde uma sociedade a servi¢o da crianga. Segundo Francgoise, a falta de dialogo, a
falta de afeto e a super-protecdo sdo as maiores causas de transtornos
comportamentais e emocionais e da neurose infantil.

Desenvolvimento e Personalidade da Crianca (1977), de Paul Henry Mussen,
John Janeway Conger e Jerome Kagan, traca o perfil psicolégico e biolégico do
desenvolvimento infantil, desde o periodo pré-natal até a adolescéncia, considerando a
influéncia do meio social e cultural. O livro € organizado em capitulos, cada um
abrangendo uma fase da infancia, em ordem cronologica. Desenvolvimento e
Personalidade da Crianga foi muito Gtil no entendimento de questdes importantes para
este trabalho, como o desenvolvimento da capacidade de percepc¢do e da sensibilidade
da crianga.

O conhecimento do desenvolvimento infantil, biolégico e psicolégico, adquirido
através do estudo dessas obras embasou o roteiro desenvolvido para a andlise da

amostra eleita.
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2.3. Realizacdes

Com a finalidade de ilustrar meu argumento, cito trés séries de animagao
televisionadas que considero eficazes de alguma maneira na educacao do espectador:
Toot & Puddle, Madeline e As trapalhadas de Flapjack. Acredito que sua eficacia esteja,
em primeiro lugar, no fato de serem atraentes para a crianca, por trazerem a aventura e

o ludico.

“(...) diante da TV, a crianca parece encontrar-se diante de um objeto
gue vai ser manipulado com a finalidade de jogo. Assim, todo e qualquer
fator que de alguma maneira contrarie as aventuras e disposicdes
lidicas é sumariamente rejeitado” (PACHECO, 2009, p. 49)

Figura 1: Cena de Toot & Puddle. Fonte: http://www.nationalgeographic.com

Toot & Puddle é uma série americana produzida pela Mercury Filmworks em
associacdo com a National Geographic Kids Entertainment, baseada em uma série de
livros infantis homénima escrita por Holly Hobbie*. No Brasil, Toot & Puddle é
transmitido pelo canal pago Discovery Kids. Cada episddio conta uma viagem de um ou
dos dois protagonistas, os amigos porcos Toot e Puddle. Puddle é o mais caseiro dos
dois e frequentemente fica em casa, enquanto Toot explora diferentes paises e

culturas. Essa série contribui com a formacdo moral, sentimental e intelectual, j& que

* Fonte: http://www.nationalgeographic.com/tootandpuddlie/
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aborda comportamento, relacionamento e ligacdes afetivas, disponibiliza conhecimento
geografico e instiga a curiosidade por outras culturas.

Madeline, assim como Toot & Puddle, derivou de uma série de livros infantis do
escritor austro-americano Ludwig Bemelmans. No Brasil, Madeline esta na
programacgédo do canal educativo Futura. Os episédios contam as aventuras cotidianas
de Madeline, uma crianca impetuosa que vive em um colégio interno em Paris. As
situacOes vividas por Madeline e suas colegas sdo proximos as de qualquer crianca,
tornando facil a identificacdo entre o espectador e 0s personagens. Portanto, acredito
gue Madeline pode auxiliar a crianga na compreensdo e resolucdo de seus proprios

problemas através do exemplo.

Figura 2: Cena de Madeline: Uma aventura em Paris. Fonte: DVD Madeline: Uma Aventura em
Paris.

As trapalhadas de FlapJack vai ao ar pela Cartoon Network® e traz o grotesco e o
macabro representados com humor e o cuidado estético do animador Thurop Van
Orman. A série mistura desenho, pintura e fotografia e inclui em algumas cenas
técnicas alternativas de animagdo, como 0 stop-motion, instaurando assim novos

valores estéticos e ampliando a sensibilidade do espectador nesse sentido.

® Fonte: http://www.cartoonnetwork.com/



Figura 4: cena de As trapalhadas de Flapjack Fonte: WWW. cartoonnetwork.com.br

12
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3. METODOLOGIA

A primeira etapa do processo de realizacdo desse trabalho foi a construgcédo de
uma base para a analise e discussao que seguiriam, através do estudo de obras sobre
psicologia e desenvolvimento infantil e sobre a influéncia da televisdo e do desenho
animado na formacéo da crianca.

Para proceder a analise de uma série popular no Brasil, o ponto de partida foi
encontrar uma pesquisa recente que indicasse os indices de audiéncia dos desenhos
animados transmitidos pela televisdo aberta no pais. Tive acesso a esses dados
através de uma pesquisa de audiéncia dentro da programacdo infantil dos canais
Globo, Record, SBT e Bandeirantes, feita pelo Instituto Brasileiro de Opinido Publica e
Estatistica (IBOPE) em 2010 (ANEXO A). As cinco séries de maior audiéncia em 2010
segundo essa pesquisa foram, em ordem decrescente, Dragon Ball GT, Dragon Ball Z,
Os Simpsons, Turma da Monica e Os Padrinhos MAagicos, todas exibidas pela rede
Globo. Escolhi como objeto de andlise a série Turma da Mdnica principalmente por se
tratar de uma producdao brasileira.

O préximo passo foi estabelecer um roteiro para a analise de Turma da Ménica.
O roteiro, baseado na bibliografia utilizada durante a primeira etapa, incluiu os seguinte
itens:

Andlise estética;

Andlise da construcdo de personagens e da dindmica entre eles;

Andlise da abordagem da diversidade cultural, social e racial, se presente;
Andlise da abordagem de conflitos psicologicos, se presentes;

Andlise da abordagem de conflitos morais, se presentes;

Andlise do posicionamento em relacdo a temas sensiveis aos pais, da
abordagem da morte, violéncia e sexualidade.

A partir desses itens foi elaborado um quadro para facilitar o processo de analise
por episodios (Figura 5), para entdo proceder a analise geral, que resultou no capitulo
seguinte.
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Figura 5: Modelo utilizado na analise de episédios de Turma da Ménica.
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4. ANALISE E DISCUSSAO DE A TURMA DA MONICA

4.1. Estética

Acredito que o desenho animado, independente de seu contetido, desempenha
um papel crucial na formacdo dos valores estéticos de um individuo e pode contribuir
na expanséo de sua sensibilidade nesse sentido. Nos Ultimos anos, a televisdo esteve
presente na infancia de grande parte das pessoas e o0s desenhos animados
substituiram os contos de fadas no imaginario infantii. Com o desenho animado, o
principe, a princesa, a bruxa e a fada-madrinha ganharam nomes e rostos. Se antes o
leitor ndo sabia — e talvez nem se importasse em saber — qual era a cor do cabelo da
Pequena Sereia, hoje, antes mesmo de conhecer sua historia, o espectador sabe que

ela se chama Ariel e que é ruiva.

O desenho, a partir de seus elementos visuais e sonoros, ativa as
estruturas mentais relacionadas a criatividade, as emocfes e as
sensacdes. A crianga, ao entrar em contato com 0 mundo imagético, é
despertada e estimulada a trabalhar os préprios sentimentos, ainda que
inconscientemente. (SILVA, 2004, p.112)

A série Turma da Ménica derivou das histérias em quadrinhos de Mauricio de
Sousa® e manteve o mesmo traco principalmente nos personagens. Quando a série foi
ao ar pela primeira vez nos anos oitenta’, grande parte das criancas brasileiras ja
conhecia a revista, através dela ja tinham expandido sua sensibilidade estética e
aprendido uma nova forma de representacdo da realidade. Para muitos, aquela forma
pouco similar a uma crianca humana — orelhas e olhos gigantescos, “cabelo de
banana”, pés sem dedos — era, sem ddvida alguma, o retrato de uma menina. Feita a
opcao de manter a arte de Mauricio de Sousa nos cenarios e nos personagens, a serie
poderia ter feito sua contribuicdo estética no ambito do movimento e do som. Essa
contribuicdo, no entanto, foi minima. Os episddios mais recentes (figura 6) se

assemelham a um motion-comic®, praticamente ndo ha4 movimento e a trilha sonora é

® Bidu foi a primeira revista com personagens da Turma da Mdnica a ser publicada, em 1960. GUSMAN,
2006.

" Fonte: GUSMAN, Sidney. Mauricio: Quadrinho a quadrinho. S&o Paulo, Editora Globo, 2006.

® Motion-comic é um termo usado para designar uma espécie de histéria em quadrinhos semi-animada.
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inexpressiva, quando ndo se limita aos diadlogos. Pode-se dizer que até os anos 90 a
série manteve certa qualidade estética, levando em consideragcdo as limitacdes da
producdo de episddios em série. O movimento dos personagens era mais amplo e 0s
episddios contavam com musica, cendrios detalhados e movimentos de camera. No
episddio A Fonte da Juventude (figura 7), de 1984, um travelling por praias, florestas e
lagos, ricos em detalhes, ilustra as aventuras dos conquistadores espanhdis na América
do Sul.

Contudo, nem em seus primeiros anos a série chega a ser ambiciosa no sentido
de inovacdo estética e, no conjunto, pouco contribui para a educagdo no campo visual.
Nos campos intelectual, sentimental e moral, no entanto, € preciso reconhecer sua

capacidade formadora, ainda que nao haja inovac¢des na linguagem e o conteldo seja

basicamente o mesmo do quadrinho.

Figura 6: Cena do episodio Duelo em quadrinhos, de 1998. Fonte: DVD Turma da Mdnica: A
Fonte da Juventude e outras histérias.
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5
Figura 7: cena do episédio A Fonte da Juventude, de 1984. Fonte: DVD Turma da Ménica: A
Fonte da Juventude e outras historias.

4.2. Conteudo

O contato visual da criangca com o desenho de Mauricio de Sousa pode
acontecer — mesmo que acidentalmente — no supermercado, na papelaria ou em uma
banca de revistas. Além das diferentes publicacdes da franquia, existem varios outros
produtos com a cara da Turma da Monica — de cadernos e mochilas a macarrdo
instantaneo. Basta que a crianca 0s perceba para que seu relacionamento com aquela
imagem esteja estabelecido. Em contrapartida, é preciso que a crianga adquira e leia o
quadrinho para que possa conhecer suas histérias, 0 que limita o alcance da
mensagem, excluindo do grupo de receptores, por exemplo, as criangas que ainda nao
foram alfabetizadas.

A série é vdlida, no que interessa a formacao e educacao, justamente porque
amplia esse grupo. E importante deixar claro que ndo tenho pretensdo alguma de

incentivar a televisdo em detrimento da literatura, pelo contrario, acredito que uma das
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funcdes educativas que um desenho animado pode desempenhar € despertar o

interesse pela leitura.

4.2.1. Personagens

Uma histdria comeca por seus personagens: herdis e vilées. No caso da Turma
da Mbnica, a familiaridade com os herois, vinda de outras midias, facilita muito o
interesse e o envolvimento da criangca com a série. Ja os vildes, que pouco aparecem
nos quadrinhos, sdo ainda mais raros no desenho. Na maioria dos episodios, o conflito
vem do préprio relacionamento entre os personagens ou de alguma situacdo acidental.
No episdédio O Grande Show, Cebolinha se passa por magico, com a ajuda de Cascéo,
para conseguir dinheiro de Monica, que fica furiosa quando descobre a armacéao. O
conflito, nesse caso, é resultado das acfes de Cebolinha. J& no episédio O Estranho
Soro do Doutor X, Cebolinha enfrenta uma série de problemas por, acidentalmente,
tomar uma pocéao de invisibilidade. Nesse caso, o acidente gerou o conflito. Podemos
dizer entdo que Cebolinha é vildo em O Grande Show e her6i em O Estranho soro do
Doutor X. Para Bruno Bettelheim (1998), a ambigiidade no carater de um personagem
pode ser nociva para a formacdo psicologica da crianca até que ela atinja uma certa
idade, em que nela “esteja estabelecida uma personalidade relativamente firme na base
das identificacdes positivas”. Em Turma da Monica, os personagens sao ambivalentes:
um personagem bom pode agir mal, contanto que seja punido e que se arrependa.
Acredito que a redencao por meio do castigo auxilia a crianca a compreender o erro e a
entender o personagem como her6i. Uma falha nesse método, a meu ver, é sua
inconstancia: nem todo mau comportamento € punido. Ménica nunca é castigada por
sua agressividade, uma vez que seu comportamento € justificado pela provocacéo dos
meninos. Isso pode incentivar a puni¢éo fisica como solucéo de problemas.

Para assegurar que a complexidade dos personagens e das relacdes entre eles
ndo confunda ou distraia a crian¢a, cada um possui uma caracteristica que o identifica,
como a gula de Magali, a inteligéncia de Franjinha ou a falta de higiene de Cascéo. Isso
nao significa que o personagem em questao ndo possua outras propriedades ou que
seja 0 UOnico a apresentar a respectiva caracteristica: Magali é gulosa e também

tranquila; Franjinha e Cebolinha s&o inteligentes. Contanto que n&do confunda o
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espectador, a complexidade do personagem, por aproxima-lo da realidade, facilita que
a crianca se identifique com ele e com os conflitos que ele vive.

A humanidade dos personagens vai além da possibilidade do mau
comportamento, 0os protagonistas sdo criangas normais, detentores de qualidades e
defeitos. Ndo existe em Turma da Mobnica a crianca-modelo, Ménica é “gordinha,
baixinha e dentuca”, Cebolinha troca os erres pelos eles e Cascédo ndo gosta de tomar
banho. A auséncia do modelo de perfeicdo, além de crucial no processo de
identificac@o entre espectador e personagem, ensina a crianca aceitar sua propria falha
e a falha do outro. Esse aprendizado, acredito, poderia ser potencializado se houvesse
maior diversidade social, cultural ou racial, entre os protagonistas de Turma da Ménica.
O caipira Chico Bento é o Unico entre os protagonistas a apresentar uma formacao
cultural diferente daquela das criancas do Bairro do Limoeiro®. Contudo, a existéncia
desse personagem ndo pode ser considerada um exemplo de diversidade cultural ja

que o mesmo habita outro nucleo, culturalmente homogéneo.

4.2.2. Conflito Psicologico e Conflito Moral

Turma da Moénica trata os conflitos psicologicos de maneira simples e didatica.
Como nos contos de fada, eles freqientemente aparecem em meio a aventura e
fantasia. Em A gruta do diabo e A fonte da juventude, Cebolinha se frustra com a sua
impoténcia perante adultos e criangas mais velhas, o que € bastante comum durante
essa fase da vida. A abordagem de problemas tipicos da infancia no desenho animado
pode ajudar a crianca a entender melhor seu proprio sentimento e aprender a lidar com
ele.

Excepcionalmente, o episédio Ser crianca traz um assunto um tanto mais
complexo e delicado, Frank™ se revolta ao descobrir que nunca teve infancia pois foi
criado ja adulto em um laboratério. A causa do sofrimento de Frank pode ndo ser
compreendida pela a crianca, é dificil que ela encontre em sua vivéncia algo que possa
relacionar com esse sentimento. E provavel que ela fique confusa também em relacéo a

existéncia da alma e a origem da vida. Esse episddio, como tudo que cria espaco para

° O Bairro do Limoeiro é um lugar ficticio onde vivem Cascao, Cebolinha, Magali e Ménica.
19 versdo da Turma da Mdnica do famoso monstro do romance Frankenstein de Mary Shelley (1797 -
1851).
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reflexdo, pode ser uma poderosa ferramenta educacional. E fundamental que os pais
encorajem seus filhos a manifestar suas duvidas e opinides. A curiosidade € uma
qualidade natural da crianca, basta que o pai se disponha a sacia-la.

A abordagem do conflito moral € ainda mais claramente didatica e, por isso,
menos atraente para a crianca. Os episodios desse tipo contam com situacdes
absurdas, discursos afetados e metaforas mal elaboradas. Um bom exemplo € O Bicho
Papdo, de 1986. Cebolinha e Cascdo questionam os costumes de nossa sociedade
depois de ouvirem, escondidos, a uma verdadeira palestra sobre preconceito e
liberdade, ministrada ao espectador por um pequeno bicho papdo que tem medo de
gente. Se o objetivo € fazer a crianca questionar o0 nosso modo de viver, acredito que
esse método é o menos efetivo possivel. A crianga precisa mergulhar na histéria e se

interessar pelo assunto para entéo refletir sobre ele.

4.2.3. Violéncia

Elza Dias Pacheco defende, com base numa pesquisa realizada pelo LAPIC, que
a crianca ndo associa a violéncia do desenho animado com a violéncia do mundo real.
Nessa pesquisa, a série em questdo era Yu Yu Hakusho, producéo nipdnica que conta
a historia de um detetive espiritual que combate demoénios. O mesmo ela afirma sobre a
série americana Pica-Pau, “O Pica-pau mata, destr6i, mas ninguém morre. E uma
agressividade caricata e a crianga néo ignora isso” (PACHECO, 2009, p. 35). A
violéncia em Turma da Monica, embora também seja caricata, é praticada por criancas
normais em seu cotidiano e é, portanto, muito mais préxima da realidade do espectador
do que em Yu Yu Hakusho ou Pica-Pau, o que a torna mais passivel de ser imitada.

No entanto, acredito que, independente da quantidade de violéncia que uma
animacao possa apresentar, € o ambiente em que a crianca vive que influencia mais
seu comportamento nesse sentido. Considero muito mais provavel que a crianca se
torne agressiva se for exposta a violéncia doméstica do que se presenciar a violéncia
na televisdo. A violéncia na televisdo sé se torna perigosa se 0s pais forem negligentes.
“Os efeitos da permissividade perante a agressao (permitir a crianca a expressao aberta
e livre da agressdo) sdo comparaveis aos efeitos de uma recompensa direta.”
(MUSSEN, CONGER, KAGAN, 1977, p.311)
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4.2.4. Morte
E necessério extrema cautela para falar ao publico infantil sobre morte, néo pela
crian¢a, mas pelo adulto. Nao é a crianca que ndo quer ouvir sobre a morte, € o adulto

gue nao deseja explica-la, é ele que nao a aceita.

A estrelinha 14 no alto continua a ser o avd, a avd, 0s entes
queridos que desapareceram magicamente. Leva-se a crianca para ver
0 bebé que nasce. Mas, e 0 bebé que morre? A morte é negada e
ocultada por n6s adultos, que ndo a aceitamos, ndo a elaboramos.
(PACHECO, 2009, p. 35)

E importante frisar que Turma da Ménica segue o conceito cristdo de morte: a
alma se liberta do corpo fisico para ser julgada e entdo enviada ao paraiso, onde sera
recompensada, ou ao inferno, onde serd punida. No episodio A Gruta do Diabo, o
personagem Anjinho monta um estratagema para Cebolinha e Cascéo acreditarem que
foram enviados ao inferno por terem se comportado mal no passado e entdo, atraves
do medo da punic¢ao, conseguir que eles tenham um melhor comportamento no futuro.

Em alguns episodios, especialmente os protagonizados por personagens da
Turma do Penadinho, a morte é usada como ferramenta de humor. Nesses casos o
conceito de morte e de vida sao subvertidos. Em Comida Fresca, por exemplo, o
personagem Zé Vampir precisa chamar a assisténcia técnica para resolver um
problema com a geladeira onde ele guarda suas vitimas. Todo o contexto da morte &
excluido pelo absurdo da situacao.

Ocasionalmente o tema é tratado com mais seriedade, nesses casos o conflito
do personagem no episodio € aprender a lidar com a perda, com a saudade, etc. A
prépria finalidade educativa desse tipo de episodio impede a subversao da morte e, por
consequéncia, ela raramente acontece. No entanto, a possibilidade de que ela ocorra
ou a falsa idéia de que tenha ocorrido sdo artificios usados com freqiéncia no
tratamento desse tema. No episédio O Monstro da Lagoa, por exemplo, a falsa crenca
de Chico Bento na morte do personagem-titulo sustenta a abordagem das sensacodes
causadas pela perda. J& os episddios O Plano Sangrento e Oia a Onga! usam essa
mesma saida para falar de culpa e de arrependimento: Moénica e Chico Bento,

respectivamente, sdo levados a acreditar que causaram a morte de seus amigos. Em A
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Gruta do Diabo a simulacdo da morte faz parte da artimanha usada por Anjinho para
moralizar Cascéo e Cebolinha.

O episddio A Historia do Galo Ataliba € uma das poucas exce¢des em que a
morte de fato ocorre. Nesse caso o0 personagem que morre € o velho galo de estimacédo
de Chico Bento. Para lidar com a perda, Chico Bento conta com o apoio dos pais e com
a companhia de um novo animal de estimagcdo. Todos esses atenuantes — a morte
natural na velhice, o fato de ndo se tratar de um ser humano, a substituicdo por um

novo animal — permitem, com seguranca, a presenca da morte nesse episédio da série.

4.2.5. Sexualidade

E necessario explicar & criangca o seu sexo, 0 sexo oposto, o funcionamento de
seu corpo, a sua libido, enfim, orienta-la na descoberta de sua sexualidade. A omissao
e a repressao da sexualidade sdo apontadas freqiientemente como causa de disturbios
posteriores. Segundo Francoise Dolto, a crianca precisa entender sua responsabilidade

pelo préprio corpo e pelo corpo do outro, antes que atinja a puberdade.

Em que consiste a educacéo civica das criancas? Em conduzir um

cego na rua, em ceder o lugar a uma senhora idosa, em saber votar... E
assim a educacdo civica... Mas ndo houve uma educagdo para a
dignidade de seu corpo e no sentido da nobreza do corpo em todas as
suas partes e, se ndo soubermos ocupar-nos de nosso proprio corpo,
tanto para a sua manutencdo, seu crescimento, 0 respeito por seus
ritmos, havera descompensacdo e, por isso, desvio das forgas
humanas... Tudo isso deveria ser uma informacdo e uma instrucao
desde a escola maternal. (DOLTO, 2005, p. 20)

Contudo, a sexualidade infantil ainda é um grande tabu em nossa sociedade e é
inaceitavel que um programa voltado para criangas fale abertamente sobre sexo.
Portanto, resta ao desenho animado o papel de desmistificar a identidade sexual
estereotipada. Ainda que a sensibilidade dos meninos e a agressividade de Monica
sejam excecoes a essa tipificacdo sexual (em nossa cultura encorajamos nas meninas
o desenvolvimento do afeto e da sensibilidade e nos meninos o comportamento
agressivo e o desejo de dominio), a Turma da Ménica reforca o velho manual de

comportamento segundo o género: Magali e Moénica brincam de casinha, Cebolinha e
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Cascéo jogam futebol; Seu Cebola trabalha fora, sua mulher cuida da casa; as meninas

sonham com o casamento, 0s meninos tém medo do romance.

Nao ha evidéncias solidas de que homens e mulheres sejam
destinados por natureza aos papéis e caracteristicas arbitrarios
freqlientemente destinados a ambos 0s sexos, nesta ou naquela cultura.
Os comportamentos rotulados de masculino e feminino, na nossa
cultura, ndo sdo conseqiéncias inevitaveis de diferencas bioldgicas
entre homens e mulheres. (MUSSEN,CONGER,KAGAN, 1977, p. 330)
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5. CONSIDERACOES FINAIS

N&o é possivel entender a influéncia da televisdo na formacdo da crianca
brasileira partindo somente da analise realizada nesse trabalho, o corpus empregado é
apenas uma pequena amostra. Contudo, o material fornecido foi suficiente para a
proposicdo de uma ferramenta de analise, que podera ser empregada em futuros
estudos num contexto mais amplo. E importante ressaltar que houve um desvio na
proposta inicial, a série escolhida direcionou a analise muito mais a psicologia do que a
estética. Vale lembrar também a importancia do didlogo entre profissionais de diversas
areas na realizacdo de estudos dessa natureza, como aconteceu no LAPIC nos anos
90.

Através dessa analise pude concluir que A Turma da Mobnica tem valor
educacional além do entretenimento, o que ndo é o caso de outras séries de
popularidade similar transmitidas pela televisdo brasileira. Mesmo quanto a
profundidade das discussdes morais e a tipificacdo sexual, onde a série é falha, ha o
gue se aproveitar em termos de educacao se houver discussdo em casa ou na escola.
Os pais ou os professores precisam conhecer a programacado infantil e direcionar a
crianca em suas escolhas, discutir a televisdo e preencher o vazio da midia. E
necessario trabalhar com o que temos, enquanto ndo houver uma mudanga no sistema
educacional brasileiro. Acredito que o problema maior esteja na pobreza estética da
grande maioria dos lideres de audiéncia na programacao infantil. O desenho animado
€, antes de mais nada, imagens. A animacado que constrdi e expande a sensibilidade
estética e introduz a arte ao universo infantil € muitas vezes inacessivel para a crianca.
Cabe aos pais e professores buscar esses filmes e séries e apresenta-los as criancas e

cabe a noés, animadores, continuar e expandir essa producao.
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ANEXO A - indices de Audiéncia segundo o IBOPE em 2010

2010 .
Tatal de Individucs
Rat% {Media(Pond)} | Rat# {Media(Pond)}
Globo
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RELOGIC DA AVENTURA 5 38 i PR ORRA0 j
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DRAGON BALL Z R e O
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o ..+.- P ——
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[TOTAL] Globo "“3',&'3"“""] 2.208,43 i

.................... 4
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Record

TODO MUNDD ODEIA O CHRIS 2,93 i 1.687,69 i
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A TURMA DO PICA PAU 2,49 i 1.438,03
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DESENHOS MAT T 442,99 i
O NOVO TESTAMENTD T R B
DESENHOS MAT ANT BT e
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NOTA: O horaric apresentado para esta programacdo & da pragca GSP
Media:
Tabela de Programacgao
Datas:
01/01/2010 - 08/09/2010; 20/09/2010 - 31/12/2010
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