
  

PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO EM ARTES – EBA 

Oferta de disciplina 2022.1 

Mestrado/Doutorado    

Carlos Henrique Falci, Jalver Bethônico e Marília Lyra Bergamo 

Linha de Pesquisa: Poéticas Tecnológicas 

Disciplina: Poéticas Tecnológicas 

A disciplina será no modo presencial (25% aula remota) 

Número de créditos: 3  

CARGA HORÁRIA: (15/30/45/60 horas): 45 horas 

Vagas para estudantes de pós-graduação e isoladas 

Horário da disciplina: de 08h30 a 11h30 horas                             Dia da semana: Terça-feira 

Data de Início da disciplina: 19/04/2022                                          Data de término da disciplina: 19/07/22 

EMENTA: Discutir conceitos contemporâneos relacionados à criação e experimentação com poéticas 

tecnológicas, considerando variadas materialidades midiáticas, técnicas e tecnológicas. Analisar a relação 

de autonomia criativa produzida com o uso de poéticas tecnológicas. 

OBJETIVOS: Discutir relação humano e técnica a partir da noção de autonomia. Analisar a relação entre 

arte e tecnologia na criação artística e poética audiovisual, com uso de dispositivos tecnológicos. Explorar 

a noção de autonomia e heterogeneidade a partir de máquinas e ambientes programáveis. 

PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS e PLATAFORMAS UTILIZADAS: 

Aulas expositivas e dialogadas em modo presencial; debates de referências e conceitos de 

fundamentação das poéticas tecnológicas. Tarefas online para criação dos textos relativos a cada uma das 

etapas. 

I – Etapa: Apresentação dos conceitos do humano e sua relação com a técnica, e cibernética: Nesta 

etapa, considerada a introdução da disciplina, serão abordadas questões sobre como o ser humano se 

relaciona com a técnica, e o desenvolvimento de um pensamento filosófico crítico sobre este tema. Ainda 

nesta etapa da introdução da disciplina, serão discutidas questões sobre a presença da cibernética e a 

visão da mecanização como forma de observar o mundo. (Aulas 19 e 26 de abril - 2 aulas dialogadas 

em modo presencial) 

II - Etapa: Apresentação dos conceitos da audiovisualidade como técnica para exploração de 

heterogeneidades: Reflexão sobre os desdobramentos sonoros do séc. XX e XXI na sua contribuição 

para enriquecimento das possibilidades audiovisuais e o impacto dos dispositivos audiovisuais para 



desenvolvimento poético da escuta. (Aulas 03, 10 e 17 de maio - 3 aulas dialogadas em modo 

presencial) 

III - Etapa: Apresentação dos conceitos de visualidade: Analisar máquinas de produção de 

visualidades (câmeras em seus formatos variados; aparatos para criação de imagens ilustradas etc) em 

seus aspectos poéticos e estéticos. Discutir conceitos de agenciamento maquínico, imagem numérica e 

externalização da memória e sua relação com a noção de autonomia. (Aulas 24 e 31 de maio; 7 de junho 

– 3 aulas dialogadas em modo presencial) 

IV – Etapa: Apresentação dos conceitos de sistemas programáveis: Explorando as questões da 

máquina programável, serão revistos conceitos de importante discussão para o pensamento filosófico em 

poéticas tecnológicas. Serão revistos os conceitos de algoritmo, inteligência computacional e criatividade 

não-humana. (Aulas 14, 21 e 28 de junho – 3 aulas dialogadas em modo remoto). 

Entre os dias 28 de junho e 12 de julho poderão ser realizadas orientações assíncronas, sob 

demanda dos alunos, nos dias da aula. 

 Os conteúdos serão apresentados de forma expositiva em sala de aula, e os trabalhos serão entregues 

na plataforma moodle. 

SISTEMA DE AVALIAÇÃO: (Total de 100 pontos) 

Desenvolvimento de texto de até 1000 caracteres sobre as questões da Etapa I  

– 15 pontos (entrega dia 19 de julho, 23h59); 

Desenvolvimento de texto de até 2000 caracteres sobre as questões da Etapa II  

– 25 pontos (entrega dia 19 de julho, 23h59); 

Desenvolvimento de texto de até 2000 caracteres sobre as questões da Etapa III  

– 25 pontos (entrega dia 19 de julho, 23h59); 

Desenvolvimento de texto de até 2000 caracteres sobre as questões da Etapa IV  

– 25 pontos (entrega dia 19 de julho, 23h59); 

Desenvolvimento de mapa mental sobre os conceitos da disciplina, indicando as possíveis conexões entre 

os temas das etapas. O mapa deve ser desenvolvido ao longo da disciplina. Sugestão de plataforma para 

desenvolver o mapa mental: Miro – http://miro.com.app 

– 10 pontos (entrega dia 19 de julho, 23h59); 
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