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PROGRAMA DE DISCIPLINA

CURSO DESIGN DE MODA
DISCIPLINA: Desenho Técnico IT [ CODIGO DA DISCIPLINA: DES033
PERIODO: 2° [ CARGA HORARIA: 45 horas [ CREDITOS: 03

DEPARTAMENTO OFERTANTE: Departamento de Desenho

TIPO: Obrigatdria

EMENTA: Técnicas basicas, normas convengoes € uso de instrumentos e recursos aplicados
ao desenho técnico. Perspectiva: Métodos de representagdo bidimensional do objeto.
Preparagdo instrumental para exploragdo e representagdo das idéias em design.

PROGRAMA:

Recursos e técnicas que permitam elaborar desenhos técnicos do vestuario.

Entendimento de principios e processos geométricos que possibilitam a elaboracdo de desenhos do
vestudrio. Bem como a andlise e a representagao dos acabamentos utilizados nas pegas.

1. Representagdo das pegas basicas do vestuario feminino
2. Nogoes de geometria
3. Aplicacdo de geometria ao desenho técnico
4. Aplicagdo graficade acabamentos em pegas do vestuario
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