Cinema de Animacgao e Artes Digitais

EMENTARIO

1°. Periodo

Cinema de Animagao e Artes Digitais: Introdugao
Contexto estético, social, educacional e mercadoldégico.

Arte e Midia |
Panorama das artes e seus meios: da pré-histéria ao inicio do século XIX.

Cor, Forma e Composic¢ao da Imagem Digital
Relagbes tedricas e operacionais na constituigdo da imagem. Fundamentos da imagem digital.

Desenho para Cinema de Animacao
Fundamentos técnicos: figura humana, objetos, paisagem e movimento voltados para Animagéo.

Cinema de Animacao e Artes Digitais: Estudo de Casos
Apresentacao e andlise de projetos e obras.

Panorama do Cinema
Histodria do Cinema: seu processo e principais movimentos dos primordios a contemporaneidade.

2°, Periodo

Arte e Midia ll
Panorama das artes e seus meios: do século XIX a Arte Contemporanea.

Panorama do Cinema de Animacgao
Panorama histérico e desenvolvimento técnico dos principais momentos da animagdo no cinema
mundial.

Fundamentos da Linguagem Audiovisual
A linguagem do cinema: recursos filmicos e estratégias narrativas.

Montagem e Edicéao
Teorias da montagem e técnicas da edicdo de imagem e som como construgdo narrativa.

Fundamentos da Animacgao

Técnicas tradicionais para sintese de movimento: principios fisicos aplicados as mecanicas da
animacao.

3°. Periodo

Panorama da Arte Digital
Concepgdes e manifestagdes: dos primérdios a contemporaneidade.



Algoritmos e Estrutura de Dados | (AEDS )

Breve historico do desenvolvimento de computadores e das linguagens de computagdo. Fases do
desenvolvimento de programas. Desenvolvimentos de programas em uma linguagem de alto nivel:
dados, comandos, ferramentas de modularizagédo, metodologias de desenvolvimento.

Animacgao de Personagens
Técnicas tradicionais avangadas: principios fundamentais da animagédo em personagens complexos.

Roteiro Escrito e Visual
Nocgdes de dramaturgia: elaboracdo de roteiros a partir de aportes tedricos da construgao narrativa.
Roteiro visual: narrativa e ritmo.

Stop Motion | - Modelagem
Principios da forma tridimensional. Técnicas e procedimentos de produgéo de bonecos.

4°, Periodo

Algoritmos e Estrutura de Dados Il (AEDS II)
Programagcéo estrutural e linguagem de programacao modular. Introdugéo as técnicas de analise de
algoritmos. Estruturas de dados estatisticas e dindmicas na memaria principal.

Animacao 2D Digital
Técnicas digitais: principios fundamentais da animagéo em figuras bidimensionais.

Design de Interface
Desenvolvimento de projetos em HCI: metodologia, usabilidade e possibilidades estéticas.

Video Arte
Concepgdes e manifestagoes: dos primérdios a contemporaneidade.

Jogos |
Histdria e introducgéo a linguagem dos jogos. Roteiro e concepcéo de arte.

Design Sonoro |
Teoria e pratica das relagdes imagem e som.

5°. Periodo

Fotografia Basica
Fundamentos da estética fotografica; técnicas basicas de iluminagcdo e produgdo de imagens
fotograficas em estudio.

Animacao 3D Digital |
Técnicas digitais: principios fundamentais da animag¢do em figuras tridimensionais geradas em
computador.

Introducgao as Narrativas Interativas
Conceituacgao, critica e desenvolvimento de projetos nao-lineares.

Sistemas Musicais Interativos
Fundamentos da produgdo sonora: interfaces interativas.



6°. Periodo

Animacao 3D Digital Il
Técnicas digitais avancadas: principios fundamentais da animagdo em personagens tridimensionais
gerados em computador.

Stop Motion Il
Técnicas de captura fotografica quadro-a-quadro: principios fundamentais da animagdo em figuras
bidimensionais ou tridimensionais.

Introdugado a Composicao e Pés-Producgao
Processos de composi¢ao de imagem, efeitos especiais e finalizagao digital.

Critica e Produgao para WEB
Reflexdo sobre o desenvolvimento histérico e estético na www. Fundamentos de produgéo para web.

Instalacoes em Arte Computacional Interativa
Pratica de desenvolvimento de projetos multimodais e imersivos.

7°. Periodo

Animacgao Experimental
Técnicas mistas: materiais alternativos e possibilidades interativas.

Design de Personagem
Concepgao e estruturagao visual de personagens para animagao.

Atelié | - Cinema de Animacgao
Planejamento de roteiro e pré-visualizagéo (pré-producéo) de projeto final de curso.

Som, Imagem e Performance Computacional
Préatica de desenvolvimento de projetos multimodais com interagao cénica.

Jogos I
Anteprojeto, prototipagem e desenvolvimento de jogos.

8°. Periodo

Produgao Colaborativa Via Web
Pratica de desenvolvimento de projetos multimodais interdisciplinares.

Atelié Il - Cinema de Animagao
Diagramacao e animacéo (produgao) de projeto final de curso.

Design Sonoro Il
Desenvolvimento de trilha sonora, dialogos e efeitos sonoros para Cinema de Animagéo.

Atelié | - Artes Digitais
Desenvolvimento tedrico e pratico para projeto de final de curso.



9°, Periodo

Trabalho de Conclusédo de Curso - TCC
Monografia e memorial sobre projeto final.

Atelié Il - Artes Digitais
Producéo de projeto de final de curso.

Atelié lll - Cinema de Animacgao
Finalizagéo (p6s-produgéo) de projeto final de curso.

OPTATIVAS

Autores e Estilos Cinematograficos
Estudo de autores representativos da cinematografia mundial: estilos e estratégias narrativas.

Topicos em Artes Digitais
Conteudo variavel.

Topicos em Ciéncia da Computagao
Conteudo variavel.

Toépicos em Cinema
Conteudo variavel.

Topicos em Cinema de Animagéao
Conteudo variavel.

ATIVIDADES GERADORAS DE CREDITOS

Grupos de Estudo
Atividades desenvolvidas em grupos de estudo sob orientagdo de um professor.

Estagio Modular
Atividade fora de Belo Horizonte vinculada a projetos de instituicdes parceiras do curso de Cinema de
Animacao e Arte Digital.

Estagio Supervisionado
Atividade vinculada a empresas e profissionais do mercado.

Oficina Livre
Pratica experimental auto-organizada.

Palestras
Temas variados referentes a Cinema, Animacao e Artes Digitais (professores e artistas convidados).

Iniciagdo a Docéncia
Exercicio de monitoria (com ou sem bolsa) em disciplinas vinculadas ao CAAD, durante 1 (um)
semestre, com dedicacdo semanal de 12 horas.

Iniciagdo a Extensao
Participacdo em projetos de extensao conexos a area de Cinema de Animagéo e Artes Digitais, na
qualidade de bolsista (ou voluntario) de extenséo.



Iniciagdo a Pesquisa
Participagdo em projetos de pesquisa conexos a area de Cinema, Animagédo e Artes Digitais, na
qualidade de bolsista (ou voluntario) de pesquisa.

Laboratério CAAD
Atividade integrada multidisciplinar para produg¢des audio-visuais ou de arte computacional.

Projetos Transdisciplinares
Atividade pratica experimental dirigida ou auto-organizada envolvendo mais de duas (02) areas do
conhecimento.

Oficina Colaborativa a Distancia
Atividade pratica experimental dirigida ou auto-organizada via web.

Participagdao em Eventos
Participagdo em eventos de relevancia relacionados com as areas de Cinema, Cinema de Animagao
e Artes Digitais.

FORMAGAO COMPLEMENTAR EM JOGOS

Computacao Grafica

Dispositivos e primitivas de saida e entrada graficas. Transformagbes bidimensionais e
tridimensionais. Modelagem grafica.Visualizagdo 3D: modelos, projegdes, eliminagdo de superficies
ocultas, iluminagao.

Geometria Analitica e Algebra Linear
Algebra vetorial. Retas e planos. Matrizes, sistemas lineares e determinantes. Espaco vetorial Rn.
Autovalores e autovetores de matrizes. Diagonalizagdo de matrizes simétricas.

Calculo Diferencial e Integral |
Funcdes de R em R. Derivadas. Integrais. Aplicacdes.

Matematica Discreta
Estruturas algébricas com uma e duas operagdes. Andlises combinatérias. Teoria dos grafos.

Projetos Orientados de Jogos
Desenvolvimento coletivo e colaborativo de ante-projeto de um jogo digital para computador.



